
CIRCUITO REGIONAL MINIVOLEIBOL "PROFESSOR ANTÓNIO MARTINS "24/25 

LOCAL VALE CAVALA- Pavilhão Municipal ESCALÃO MINIS A 2x2

DATA 5/abr ZONA/DIVISÃO C

Hora Campo 7 - SÉRIE A (MINIS A) P1 P2 TOTAL Campo 8 - SÉRIE B (MINIS A) P1 P2 TOTAL Campo 9 - SÉRIE C (MINIS A) P1 P2 TOTAL

09:00 GUADALUPE A - GUADALUPE B ALVERCA A - GDS A AVA A - AVA B

09:20 MINERVA A - PELAMORA A CRP A - PELAMORA B GUADALUPE C - GUADALUPE D

09:40 CAVALA A - GUADALUPE A MINERVA B - ALVERCA A GCP  - AVA A

10:00 GUADALUPE B - MINERVA A GDS A - CRP A AVA B - GUADALUPE C

10:20 PELAMORA A - CAVALA A PELAMORA B - MINERVA B GUADALUPE D - GCP 

10:40 GUADALUPE A - MINERVA A ALVERCA A - CRP A AVA A - GUADALUPE C

11:00 GUADALUPE B - PELAMORA A GDS A - PELAMORA B AVA B - GUADALUPE D

11:20 CAVALA A - MINERVA A MINERVA B - CRP A GCP  - GUADALUPE C

11:40 CAVALA A - GUADALUPE B MINERVA B - GDS A GCP  - AVA B

12:00 PELAMORA A - GUADALUPE A PELAMORA B - ALVERCA A GUADALUPE D - AVA A

12:20

12:40

Hora Campo 10 - SÉRIE D (MINIS A) P1 P2 TOTAL Campo 11 - SÉRIE E (MINIS A) P1 P2 TOTAL Campo 12 - SÉRIE F (MINIS A) P1 P2 TOTAL

09:00

09:20

09:40

10:00

10:20

10:40

11:00

11:20

11:40

12:00

12:20

12:40

Clubes Participantes FALTAS DE COMPARÊNCIA (FC) OU FALTAS ADMINISTRATIVAS (FA)

CLUBES EQUIPAS

1
.º

 T
u

rn
o

1
.º

 T
u

rn
o

2
.º

 T
u

rn
o

COLABORADOR AVL PAULO DUQUECLUBE ORGANIZADOR REAL CLUBE VALE DE CAVALA

2
.º

 T
u

rn
o

GUADALUPE, MINERVA, PELAMORA, CAVALA, ALVERCA, GDS, CRP, AVA, GCP



CIRCUITO REGIONAL MINIVOLEIBOL "PROFESSOR ANTÓNIO MARTINS "24/25 

REGULAMENTO PROVA ESPECÍFICO

Minis B (masculino)

TODAS AS SÉRIES SÉRIES A, B, C TODAS AS SÉRIES
1- 1- 1- 

2- 2- 2- 

3- 3- 3- 

SÉRIES D, E, F, G, ... 1ª DIVISÃO 

1- 

2- 

3- 

1- NÃO PODE NENHUMA PARTE NEM O JOGO TERMINAR EMPATADO ; 1-

2- 2-

3- 3- 

4- 

 JOGO A DOIS TOQUES NO MINIMO;

1.º SERVIÇO EM TOQUE DEDOS OU

POR BAIXO (2 SERVIÇOS SEGUIDOS NO MÁXIMO POR 

ATLETA)

JOGO APENAS EM TOQUE DEDOS OU MANCHETE (EXCLUÍDO 

TOQUES A UMA MÃO/BRAÇO, REMATE E BLOCO)

Minis A (masc/fem)

A EQUIPA QUE VENCE UMA PARTE FAZ UM PONTO; A EQUIPA 

QUE VENCE UMA PARTE E O JOGO FAZ DOIS PONTOS; A 

EQUIPA QUE VENCE AS DUAS PARTES E O JOGO FAZ TRÊS 

PONTOS.

É DA RESPONSABILIDADE DOS TREINADORES/CLUBES, INFORMAR O COLABORADOR DA 

AVL, QUAIS AS EQUIPAS INCOMPLETAS (COM FALTA ADMINISTRATIVA) 

INFORMAR COM A MÁXIMA ANTECDÊNCIA AS FALTAS DE COMPARÊNCIA DAS EQUIPAS

AS FALTAS ADMINISTRATIVAS OU DE COMPARÊNCIA, REVERTEM PARA O RESULTADO DE 40-

0 PARA A EQUIPA COMPLETA/PRESENTE.

 POSSIBILIDADE DE JOGO A UM TOQUE NO MINIMO;

1.º SERVIÇO TIPO TÉNIS OU COM SALTO OU POR BAIXO

(2 SERVIÇOS SEGUIDOS NO MÁXIMO POR ATLETA);

JOGO COM TODOS OS RECURSOS TÉCNICOS (TOQUE DEDOS 

(UMA OU DUAS MÃOS), MANCHATE (UM/DOIS BRAÇOS) , 

REMATE, BLOCO)

PONTUAÇÃO

JOGO A DOIS TOQUE NO MINIMO;

1.º SERVIÇO POR BAIXO E 2º SERVIÇO POR BAIXO, TIPO 

TÉNIS OU COM SALTO (2 SERVIÇOS SEGUIDOS NO 

MÁXIMO POR ATLETA);

JOGO COM TODOS OS RECURSOS TÉCNICOS (TOQUE DEDOS 

(UMA OU DUAS MÃOS), MANCHATE (UM/DOIS BRAÇOS) , 

REMATE, BLOCO)

EM CASO DE EMPATE O DESEMPATE É FEITO ATÉ Á EQUIPA QUE 

CHEGAR PRIMEIRO AOS DOIS PONTOS

EM CASO DE AMBAS AS EQUIPAS APRESENTAREM EQUIPAS INCOMPLETAS, O RESULTADO A 

ATRIBUÍR É 0-0

FALTAS DE COMPARÊNCIA E FALTAS ADMINISTRATIVAS

APLICAM-SE AS REGRAS DAS SÉRIES A, B, C DOS MINIS B 

(FEMININO) E MINIS B (MASCULINO)

Minis B (feminino)

 POSSIBILIDADE DE JOGO A UM TOQUE NO MINIMO;

1.º SERVIÇO TIPO TÉNIS OU COM SALTO OU POR BAIXO

(2 SERVIÇOS SEGUIDOS NO MÁXIMO POR ATLETA);

JOGO COM TODOS OS RECURSOS TÉCNICOS (TOQUE DEDOS 

(UMA OU DUAS MÃOS), MANCHATE (UM/DOIS BRAÇOS) , 

REMATE, BLOCO)


